
Sächsischer Schützenbund e.V. 
Ansagetext für die Landesligaveranstaltung 

 

Liebe Sportkameradinnen, liebe Sportkameraden, 

 

ich begrüße Sie zum Landesligawettkampf auf dem Schießstand der/des                              

__________________________________________________________________________.  

 

Es schießen in der Disziplin:   Luftgewehr 

 
___________________________________  gegen  _________________________________ 

 

___________________________________  gegen  _________________________________ 

 

Das Wettkampfprogramm beinhaltet: 

 

15 Minuten Einrichtezeit, 15 Minuten Probeschießen und 40 Wettkampfschüsse in  

60 Minuten. 

 

Während des Probeschießens dürfen beliebig viele Probeschüsse abgegeben werden. 

 

Das Probeschießen sowie das Wettkampfschießen beginnen mit dem Kommando  

Start und enden mit dem Kommando Stop. 

 

Beim Probeschießen werden die letzten 30 Sekunden und beim  

Wettkampfschießen die letzten 10 bzw. 5 Minuten angesagt. 

 

Die Wettkampfscheibe darf erst nach dem Kommando Probe Stopp eingezogen werden. 

 

Pro Wettkampfscheibe sind in der Disziplin Luftgewehr 1 Schuss pro Spiegel abzugeben. 

 

Die Schützen verlassen den Schützenstand sofort nach dem letzten Wettkampfschuss, die 

Ausrüstung verbleibt bis zum Ende des Durchgangs auf dem Schützenstand! 

 

Sollte es zum Stechen kommen, findet dieses unmittelbar nach dem letzten Schuss des letzten 

Schützen statt. 

 

Alle Schützen müssen vor dem Aufruf zum Stechen den Schützenstand verlassen. 

 

Die ersten 3 Schuss werden mit vollem Ringwert gewertet, ab dem 4. Schuss mit 

Zehntelwertung. 

Nach 2 Minuten Vorbereitungszeit beginnt die Wettkampfzeit von 50 Sekunden.  

Ein Probeschießen ist nicht gestattet! 

Die Paarung 5 schießt vor der Paarung 4 usw. 

 

Die Ansage für das Stechen lautet: 

2 Minuten Vorbereitungszeit    Start 

(Nach 2 Minuten)    Stop 

Laden zum ersten Stechschuss  -  Achtung –3 –2 –1    -   Start 

(nach dem letzten Schuss – oder nach 50 Sekunden)  Stop 

Sollte weitergestochen werden müssen, heißt es dann: 

Laden zum nächsten Stechschuss  -  Achtung –3 –2 –1 - Start  

(nach dem letzten Schuss – oder nach 50 Sekunden)  Stop. 

 

Der Wettkampf beginnt um  Uhr. 

Sächsischer Schützenbund e.V. 
Ansagetext für die Landesligaveranstaltung 



 

Liebe Sportkameradinnen, liebe Sportkameraden, 

 

ich begrüße Sie zum Landesligawettkampf auf dem Schießstand der                              

__________________________________________________________________________.  

 

Es schießen in der Disziplin:   Luftpistole 

 
___________________________________  gegen  _________________________________ 

 

___________________________________  gegen  _________________________________ 

 

Das Wettkampfprogramm beinhaltet: 

 

15 Minuten Einrichtezeit, 15 Minuten Probeschießen und 40 Wettkampfschüsse in  

60 Minuten. 

 

Während des Probeschießens dürfen beliebig viele Probeschüsse abgegeben werden. 

 

Das Probeschießen sowie das Wettkampfschießen beginnen mit dem Kommando  

Start und enden mit dem Kommando Stop. 

 

Beim Probeschießen werden die letzten 30 Sekunden und beim  

Wettkampfschießen die letzten 10 bzw. 5 Minuten angesagt. 

 

Die Wettkampfscheibe darf erst nach dem Kommando Probe Stopp eingezogen werden. 

 

Pro Wettkampfscheibe sind in der Disziplin Pistole 2 Schuss pro Spiegel abzugeben. 

 

Jede 10er Serie ist hinter dem Schützenstand abzulegen 

 

Die Schützen verlassen den Schützenstand sofort nach dem letzten Wettkampfschuss, die 

Ausrüstung verbleibt bis zum Ende des Durchgangs auf dem Schützenstand! 

 

Sollte es zum Stechen kommen, findet dieses unmittelbar nach dem letzten Schuss des letzten 

Schützen statt. 

 

Alle Schützen müssen vor dem Aufruf zum Stechen den Schützenstand verlassen. 
 

Die ersten 3 Schuss werden mit vollem Ringwert gewertet, ab dem 4. Schuss mit 

Zehntelwertung. 

Nach 2 Minuten Vorbereitungszeit beginnt die Wettkampfzeit von 50 Sekunden.  

Ein Probeschießen ist nicht gestattet! 

Die Paarung 5 schießt vor der Paarung 4 usw. 

 

Die Ansage für das Stechen lautet: 

2 Minuten Vorbereitungszeit    Start 

(Nach 2 Minuten)    Stop 

Laden zum ersten Stechschuss  -  Achtung –3 –2 –1    -   Start 

(nach dem letzten Schuss – oder nach 50 Sekunden)  Stop 

Sollte weitergestochen werden müssen, heißt es dann: 

Laden zum nächsten Stechschuss  -  Achtung –3 –2 –1 - Start  

(nach dem letzten Schuss – oder nach 50 Sekunden)  Stop. 

 

Der Wettkampf beginnt um  Uhr. 


